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Sie haben sich mit dem DiVisUAL® mapping system MSv7 flr ein professionelles Werkzeug
zur Erstellung nachhaltigen Konservierungsdokumentationen entschieden.

~,Mapping System Msv7* bietet Innen die Mdglichkeit einer zeitgemassen, einfach zu
handhabenden Erfassung von Schaden als auch durchgeflhrter
Konservierungsmassnahmen.

Bitte nehmen Sie sich de Zeit und lesen Sie das vorliegende Handbuch sorgfaltig durch. Sie
werden schnell in der Lage sein aussagekraftige und nachhaltige Kartierungen zu erstellen,
diese in Ihren Berichten einzubauen und als Grundlage zur Planung von
Konservierungsmassnahmen einzusetzen oder als Fundament fur ein regelméassiges
LMonitoring“ zu verwenden.

Systemvoraussetzungen, Installation und Registrierung

Nachfolgende Voraussetzungen sind flr die Benutzung von MSv7 erforderlich. Die Systemvoraussetzungen
richten sich nach denjenigen von Adobe Photoshop und sind, da Photoshop die Grundlage fur MSv7 ist,
zwingend erforderlich

Windows
. Adobe Photoshop CS5 oder héher

Intel® Pentium® 4 oder AMD Athlon® 64
Microsoft® Windows® XP mit Service Pack 3, Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate
oder Enterprise mit Service Pack 1 (Service Pack 2 empfohlen) oder Windows 7
1 GB RAM
1 GB freier Festplattenspeicher; zusatzlicher Speicher wahrend der Installation erforderlich (keine
Installation auf portablen Flash-Speichermedien mdéglich)
1024 x 768 Punkt Monitoraufldsung (1280 x 800 Punkt empfohlen) mit OpenGL-Grafikkarte, 16 Bit
Farbtiefe und 256 MB VRAM
DVD-ROM-Laufwerk

Mac OS X
. Adobe Photoshop CS5 oder héher

Intel Multi-Core-Prozessor
Mac OS X Version 10.5.7 oder 10.6
1 GB RAM
2 GB freier Festplattenspeicher; zusatzlicher Speicher fur die Installation erforderlich (keine
Installation auf Dateisystemen, bei denen die GroB- und Kleinschreibung beachtet werden muss,
oder portablen Flash-Speichermedien mdglich)
1024 x 768 Punkt Monitoraufldsung (1280 x 800 Punkt empfohlen) mit OpenGL-Grafikkarte, 16 Bit
Farbtiefe und 256 MB VRAM
DVD-ROM-Laufwerk
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Installation unter Windows und Mac OS X

Die Installation gestaltet sich denkbar einfach. Sie verlauft fir Computer mit Windows oder Mac OS nahezu
identisch. Auf der CD-ROM / digitalem download liegt die Installationsdatei ,DiVisuAL MSv7.mxp*“, welche unter
Mac OS X, nach erfolgtem Doppelklick, den Extentionmanager von Adobe und die Installation der DiVisuAL®
Erweiterung ,Mapping System MSv7* startet. Unter Windows muss der Extention Manager (Teil der ADOBE
Installation) mit Rechtsklick ausgewahlt und mit Administratorrechten ausgeflihrt werden. Alles Weitere verlauft
wie nachfolgend beschrieben.

Bestétigen Sie in den darauffolgenden Dialogen die Lizenzbestimmungen fur Erweiterungen von Adobe sowie
von DiVisuAL®.

(og ADOBE" EXTENSION MANAGER CS5 ¥y insallieren [T Exchange @ Hilfe

Datei Hilfe
PRODUKTE Aktiviert Erweiterung Version Autor
“Fl Flash CS5 v DIV pivisuaL maps 7.1.0 divisual.org Entfernen
¥ Fireworks CS5
Dreamweaver CS5
Premiere Pro CS5
s Photoshop CS5
InDesign CS5
i Mllustrator CS5

Bridge CS5 DiVisuAL MSv7 Mapping System
Contribute CS5

Thank you for installing DiVisual MSv7 on your computer.

DiVisuAL mapping system is a complementary add-on to Adobe's Photoshop that
is enhancing Photoshop with powerful mapping tools made for the documentation
of fine art and cultural heritage conservation.

For more information and further assistance please
or goto http://www.divisual.net

Encountering Problems? Please contact DiVisuAL under

Test-Version
Ohne Registrierung kann DiVsiuAL® mapping system MSv7 wahrend 30 Tagen als Test-Version verwendet
werden. Alle Funktionen der Software sind uneingeschrankt verfugbar.

Registrierung

DiVisuAL® mapping system MSv7 kann nur mit einer aktiven Internetverbindung registriert werden!

Zur Registrierung von MSv7 6ffnen Sie Adobe Photoshop CS5 oder neuer und laden die Divisual@ Palette, wie
in Abschnitt ,Anwendung / Anwenderszenario > 1. Vorbereitung: Erstmaliges Starten von DiVisuAL® mapping
system MSv7* beschrieben.

In der DiVisuAL® Palette finden Sie unter ,Optionen” eine Taste zum Aufrufen des Registrierungsdialoges. In
diesem geben Sie die erforderlichen Informationen ein und senden diese per Tastenklick an DiVisuAL®. Ihren
definitiven LizenzschlUssel erhalten Sie in Kirze per Email zugestellt. Geben Sie die den LizenzschlUssel im
Registrierungsdialog ein und bestéatigen Sie die Eingabe mittels Tastenklick.
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Die erstmalig ausgelieferte Software lasst sich zu Beginn als Trial-Version ausfuhren. Den Kaufern wird vor Ablauf
der Trial-Version ein Update zugespielt, mit welchem die Registrierung wie oben beschrieben auszufihren ist.

Konzept

Einfachheit

Hinter der Idee von DiVisuAL® mapping system MSv7 steht das Beduirfnis, nach einer einfachen und in der
beruflichen Praxis integrierbaren Dokumentationsform fur Kunstwerke. Das Erfassen von Schaden und deren
Behandlung soll dabei so einfach sein, dass es in die oftmals zeitlich engen Rahmen konservatorischer
Kontrollen und Behandlungen eingeflgt werden kann.

DiVisuAL® mapping system MSv7 integriert sich nahtlos in die vorhandene Adobe Photoshop Umgebung. Die
Einbindung von MSv7 als Erweiterung zu Photoshop CS5 und hdher bietet den Vorteil einer oftmals bereits
gewohnten Arbeitsumgebung.. DiVisuAL® mapping system MSv7 stellt dabei alle bendtigten Funktionen zur
Kartierung und Eingabe von objektspezifischen Informationen’ bereit, ohne den Anwender mit der Komplexitat
der Adobe Photoshop Programmumgebung zu Uberfordern.

Historisierung

Nebst einer einfachen Nutzung verfolgt DiVisSUAL® mapping system MSv7 konsequent die Idee, dass
Zustandserfassungen an Kunstwerken nicht isoliert fur sich dastehende Dokumente sein diirfen, sondern die
Zustandsentwicklung eines Kunstobjekts sowie dessen Behandlungen Uber viele Jahre in einem Dokument
zusammengefasst und vergleichbar gemacht werden muss. Durch die Mglichkeit einer ereignisbezogenen
Historisierung entsteht ein nachvollziehbares, visuelles Dokument in welchem samtliche Verdnderungen und
Eingriffe am Kunstwerk registriert werden.

Nachhaltigkeit

Die DiVisuAL® Kartierung, stellt die optimale Grundlage fUr eine nachhaltige Pflege und das ,Monitoring“ dar. Die
digitalen Dokumente (TIF - Bilddaten) sind plattformunabhangig austauschbar. Der TIFF - Dateistandard ist
derzeit in sdmtlichen Archiven der Welt als verlustfrei haltbar zugelassen.

Arbeits-Logik
Das Konzept von DiVisuAL® mapping system MSv7 ist denkbar einfach und und bildet, in der Konservierung
und Restaurierung Ubliche Schritte logisch ab.

1. Erfassung des Zustandes: Die sogenannte Schadenskartierung gibt Aufschluss Uber die Art und das
Ausmass der Schaden an einem Kunstwerk. Dle Schadenskartierung bildet die Basis eines anschlieBenden
MaBnahmenkonzepts zur Restaurierung des Kunstwerks.

2. Historisierung: Vor der Erfassung des Zustandes ist keine Historisierung (Archivieren eines Zustandes nach
einem Ereignis z.B. Ausleihe, Transport, Beschadigung oder regelmassige Kontrolle) mdglich. Beim
Historisieren wird ein erfasster Zustand einem Ereignis und Datum zugeordnet archiviert und bleibt dadurch
bei spaterem Weiterarbeiten an der Kartierung unverandert stehen. Spatere Schaden werden in einem
eigenen ,Datenset” archiviert (historisiert). Zeitlich auseinander liegende Verdnderungen bleiben somit von
einander getrennt und kdnnen eindeutig zugeordnet werden.

3. Konservierungseingriff ,Massnahmenerfassung®: ein einmal erfasster und historisierter Schaden kann auf
einfache und schnelle Weise als Massnahme erfasst werden. Dies kann eine vollstandige oder teilweise
Behebung eines Schadens sein. DiVisuAL® Mapping System ,MSv7* behélt dabei den Bezug zu dem
zugrunde liegenden Schaden bei und historisiert die eingetragenen Massnahmen automatisch nach Datum
und Uhrzeit.

' Objektinformationen zum Kunstwerk werden mit in die Datei integriert. Somit werden eindeutige Informationen zum
Kunstwerk in der zugehdrigen DiVisuAL® Datei fest abgespeichert. Die sogenannten Metadaten ermdglichen es, die
Werkinformationen strukturiert wieder auszulesen und ggf. Mit einer Datenbank abzugleichen.
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Kartierungen kdnnen ausgedruckt oder direkt per Email verschickt werden.

Anwendung / Anwenderszenario

DiVisuAL® mapping system MSv7 orientiert sich stark an géngigen Arbeitsablaufen in der Betreuung von
Kunstwerken. Schritt fir Schritt werden diese Prozesse durch DiVisuAL® mapping system MSv7 abgebildet und
widerspiegeln daher zu jedem Zeitpunkt den aktuellen Zustand und den Stand durchgefihrter Massnahmen an
einem Kunstwerk ab.

Die nachfolgende Beschreibung leitet Sie anhand eines typischen Arbeitsprozesses durch die typischen Schritte
zur Erstellung einer Kartierung.

Das zugrunde liegende Szenario stellt eine Erstuntersuchung vor einer Ausleihe in eine Wechselausstellung dar.
Anschliessend wird erklart, wie z.B. nach der Ausstellung der Zustand erneut kontrolliert wird, der veranderte
Zustand des Kunstwerkseingetragen wird und abschliessend ein behobener Schaden in der DiVisuAL®
Kartierung eingetragen wird. Das exemplarische Vorgehen steht beispielhaft flir einen Leihvorgang und kann in
gleicher Weise auf jede Konservierung und Restaurierung Ubertragen werden.

Vorgehen zur Zustandserfassung, Kontrolle und Massnahmenerfassung anhand eines
typischen Leihvorgangs

1. Vorbereitung: Erstmaliges Starten von DiVisuAL® mapping system MSv7

Ein Kunstwerk wird erstmalig verliehen. Es erfolgt eine Zustandsaufnahme vor dem Verpacken und Verschiffen
des Werks. Sie haben die Moglichkeit, fr die Zustandserfassung ein bestehendes Digitalbild oder eine neue
Digitalfotografie des Kunstwerks zu verwenden.

Starten Sie das Programm Adobe Photoshop (CS5 oder hdher). Das Mapping System MSv7 starten Sie aus
Photoshop heraus. Rufen Sie dazu das Menu ,Fenster” > ,Erweiterungen” > ,DiVisuAL" auf.

DiVisuAL® Mapping System MSv7 wird in die Photoshop Anwendung geladen und steht ab sofort jederzeit fir

die Kartierung zur Verflgung.
DiVisuAL® mapping system ... %

DiVisuAL® mapping system

(@ Bild 6ffnen

&Q Schadensaufnahme

@ Historisierung

L} MaRnahmenerfassung

lliaé? Optionen

Die DiVisuAL® Palette

2. Offnen eines Bildes und vorbereiten fur die Kartierung
Es stehen Ihnen zwei Méglichkeiten zum Offnen eines Bildes zur Verfugung.



DiVisuAL® Mapping System m‘

MS

Wenn Sie ein Bild ohne vorangehende Bearbeitung direkt fur eine Kartierung &ffnen und vorbereiten mochten,
so klicken Sie auf die Schaltflache ,Bild 6ffnen” im DiVisuAL® mapping system Fenster. Mapping System MSv7
stellt dabei automatisch fest, ob es sich bereits um eine Kartierungsvorlage handelt oder ob die Bildatei erst

noch in eine solche umgewandelt werden muss.

Sie kdnnen dies, bei einer notwendigen Bildbearbeitung vor der Kartierung, wie gewohnt tiber das Photoshop
Menu ,Datei” > ,Offnen...” 6ffnen und die notwendigen Korrekturen vornehmen.
Im Zuge der Vorbereitung eines Digitalbildes zur Kartierung werden Sie durch mehrere Dialogfelder gefuhrt. Die

Dialogfelder sind im folgenden abgebildet und beschrieben:

Spracheinstellung

DiVisuAL® mapping system

Bitte waehlen Sie ihre Spracheinstellungen:
{deutsch -]

g

rachauswahl flr Dialoge:
Dialog fiir de Spracheinstellung der
Programmdlialoge.
Die Sprache kann nachtréglich
wieder gedndert werden.

Objektinformationen

DiVisuAL® mapping system

— Welchem Gewerk gehoert ihr Kunstwerk an:
(® Gemaelde

_) Metall
Moebel
() Papier
() Skulptur
) Textil

Abbrechen | I Weiter

Auswahldialog Kun werk:

Je nachdem, welches oder welche
Module Sie erworben haben, kann in
diesem Dialog die entsprechende
Kunstgattung gewéhit werden.
Abhéngig von der
getroffenenAuswahl stellt MSv7 die
entsprechende Legende und die
dazu passenden
Kartierungswerkzeuge bereit.
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Werkdaten Dialog:

In diesem Dialog werden die
Werkdaten erfasst und als
Metadaten der Kartierungsdatei
angehéngt.

Die hier einzutragenden
Informationen basieren auf dem
,LIDO" Standart zur Erfassung von
Metadaten von Kunstwerken und
Sammlungsbesténden.
Weiterfahrende Information zum
LIDO Standart erhalten Sie unter:

_ http.//cidoc.icom.museum/
Benutzereingabe WG_Data_Harvesting(en)(E1).xml

uAL® mapping system

Dateiname: Das Mapping System

— Metadaten:
€ a‘ 5 en_ - . MSv7 schléagt vor, die Datei unter
Dateiname: |We|sses Grauen ] _map.tif L
demselben Namen wie die
. . . . Ursprungsdatei, jedoch mit dem
Speicherort: .../D | Map Fil
e = Zusatz ,_map.tif*, abzuspeichern.
Urheber (Kiinstler): [Anonymus Il | Auf diese Weise kann der
Zusammenhang zwischen
Titel: | Das weisse Grauen ] Ursprungs- und Kartierungsdatei
. Jederzeit nachvollzogen werden.
Datierung: | 2011 I
Objektart: | Malerei | S,oeicherpn‘: Die ‘Grunde/nste//ung fiir
) das Speichern einer
Objekt-Gattung: | Gemalde I Kartierungsdatei, legt letztere im
: = Benutzerordner der angemeldeten
Material:
ateria I DHEHISI R l Person ab. Durch klicken auf das
Technik: | Olmalereil ] Ordnersymbol kann die Datei an
jedem beliebigen Ort abgelegt

werden.

| Zurueck | |Absch|iessen

Die hier eingegeben Informationen
werden zudem auf dem
Kartierungslayout ausgegeben und
dienen so der Identifikation des
Werkes.

Weitere Metadaten werden laufend
implementiert und kénnen, zu einem
spdteren Zeitpunkt tber eine
Eingabemaske erfasst und editiert
werden.

Durch klicken auf ,,Abschliessen”
wird die Datei fur die Kartierung mit
dem Mapping System MSv7
vorbereitet.
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3. Erstmaliges Erfassen des Zustandes (vor Ausleihe)

Zum Erfassen eines Zustandes klicken Sie im DiVisuAL® mapping system Fenster auf die Taste
»Schadensaufnahme” welche Ihnen anschliessend Tasten flr alle zur Verflgung stehenden
Schadensphanomene bereit stellt. Drlicken Sie nun auf die gewlnschte Schadenstaste. Anschliessend
brauchen Sie noch zu wahlen, ob Sie eine beschédigte Flache (oder auch eine Ansammlung von
Punktschaden), oder einen Punktschaden eintragen wollen. Das Mapping System MSv7 stellt Ihnen nun die
entsprechenden Werkzeuge zum einzeichnen beschéadigter Stellen bereit. Folgende Funktionen stehen zur

Auswahl:
DiVisuAL® mapping system ... %

DiVisuAL® mapping system

® Punktschaden

[[] Fiachenschaden

@ Abbrechen

Auswahltasten flir Punkt- und Fldchenschaden

1. Punktschaden: hier wird ein Pinselwerkzeug mit entsprechenden Voreinstellungen bereitgestelit.
Normalerweise klicken Sie damit die gewunschten Punkte an und das Mapping System MSv7 tragt Ihre
Arbeit direkt ein. Einige Punktschaden (Riss, Knick, Kratzer, Krakelee) haben eine lineare Erscheinungsform.
Bei diesen wird mit dem Pinselwerkzeug nicht einfach geklickt, sondern die Form des Schadens, bei
gedrUckter linker Maustaste nachgefahren.

Durch driicken der Taste ,RlUckgangig machen” kdnnen Sie jeden lhrer Schritte einzeln widerrufen.

Sind alle Eintragungen vorgenommen, so driicken Sie die Taste ,Bestatigen®. In der Legende wird nun, wie
schon beim Flachenschaden, eine Markierung gesetzt (Spalte D/S) welche darlUber informiert, dass dieser
Schaden erfasst worden ist.

Die Taste ,Abbrechen® bricht die begonnene Arbeit ab und wechselt zur Hauptansicht des DiVisuAL®
mapping system Fensters zurlck.

DiVisuAL® mapping system ... %
DiVisuAL® mapping system
DJ Bestatigen

5 Rlckgéngig machen

@ Abbrechen

Tasten fur Punktschaden
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2. Flachenschaden: zum Erfassen von Schadensbereichen wird Ihnen das Lassowerkzug vorgeladen. Mit
diesem umranden Sie den Schadensbereich. Das Lassowerkzeug ist so voreingestellt, dass Sie direkt auch
mehrere Schadensbereiche eintragen oder, wenn ndtig eine komplexere Form aus mehreren Teilstlicken
zusammensetzen kdnnen. Haben Sie einmal zu viel ausgewahlt, so halten Sie die ,alt” Taste gedrickt. Nun
wird alles was Sie eintragen von der bestehenden Auswahl weggeschnitten. Verfeinern Sie auf diese Weise
die Form bis zum Erreichen des gewilnschten Ergebnisses. Anschliessend klicken Sie auf ,Flache fullen®
Zum Abschliessen der Eintragung dricken Sie auf die Taste ,Bestatigen”. In der Legende wird dabei eine
Markierung gesetzt (Spalte D/S), welche anzeigt, dass diese Schadensform registriert worden ist.

Die Taste ,Abbrechen® bricht die begonnene Arbeit ab und wechselt zur Hauptansicht des DiVisuAL®
mapping system Fensters zurlck.

DiVisuAL® mapping system ...

DiVisuAL® mapping system

\ & Flacne fullen ’

Bestatigen

5 Rickgéangig machen
‘@ Abbrechen

Tasten fur Fldchenschaden

3. Historisieren eines Ereignisses

Wenn die Schadensaufnahme / Inspektion beendet ist, so missen die registrierten Schaden historisiert werden.
Dabei werden alle aufgenommenen Schaden mit einem Zeitstempel versehen, wodurch sie eindeutig einem
Ereignis zuzuordnen sind. Wenn Sie auf die Taste ,Historisierung” in der Hauptpalette des Mapping System
MSv7 Klicken, so erhalten Sie die Méglichkeit im aufgehenden Dialogfeld einen fur Sie sinnvollen Text zu der
Historie hinzuzuflgen. Dies kann beispielsweise der Anlass der Inspektion sein.

Historien Bezeichnung!
DiVisuAL® mapping system

. ‘ Wollen Sie den Namen der Historie aendern?
. Historie |15.2.2011 18:6:49 \

| Abbrechen H Bestaetigen |

4. Erfassen des Zustandes (nach Ankunft beim Leihnehmer, am Ende der Ausstellung)
Sollte nach dem Transport ein neuer Schaden vorliegen, so 6ffnen Sie die entsprechende Kartierungsdatei
(xyz_map.tif) und Klicken Sie in der DiVisuAL® Palette auf ,Schadensaufnahme). Registrieren Sie die neuen
Schaden wie bereits unter Punkt ,3. Erstmaliges Erfassen des Zustandes (vor Ausleihe)* beschrieben.
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5. Historisieren einer Nachkontrolle

Ist die Erfassung neuer Schaden abgeschlossen, erfolgt ein erneutes Historisieren. Dabei haben Sie die
Moglichkeit, nebst dem vorgegebenen Zeitstempel auf einen aussagekraftigen Text sowie Ihre Initialen in dem
sich 6ffnenden Dialog anzugeben. Auf diese Weise lassen sich Schadensaufnahmen auf einfache Weise einem
Ereignis zuordnen.

Ereignisse in der Historie bleiben immer klar von einander getrennt und unterscheidbar. Sie sind beliebig fort zu
flhren und konnen jederzeit auch einzeln betrachtet werden.

6. Erfassen von Massnahmen, bearbeiten von Massnahmen

Massnahmen kdnnen nur an historisierten Schaden eingetragen werden. Das Mapping System MSv7 stellt
selbstandig fest, ob Sie vor der Massnahmenerfassung noch Eintragungen historisieren missen und weist Sie
dementsprechend darauf hin.

Fehler! Bitte klicken Sie auf OK
DiVisuAL® mapping system

.\‘ Bitte erst die Schadensaufnahme abschlieRen
= ! Bitte klicken Sie "OK" um fortzufahren.

Bestatigen Sie mit OK und klicken Sie anschliessend die Taste ,Historisierung® in der DiVisuAL® Palette. Nun
steht Ihnen nichts mehr im Weg um eine Massnahme zu erfassen.

Wahlen Sie im Massnahmendialog zuerst aus, ob Sie alle Vorkommen einer Schadensform, oder einen Schaden
aus einem bestimmten Ereignis (Historie) bearbeiten méchten.

Bitte waehlen Sie die Art der Schadensaufnahme Bitte waehlen Sie die Art der Schadensaufnahme
D iVisuAL® mapping system U iVisuAL® mapping system

(@ Ausgepraegte Krakele [75.1.2011 17:30:47 ~]

O Deformation (® Ausgepraegte Krakele

O Deformation

[Schadensformen ~] [Archivierte Historie -]
O Abrieb

| Abbrechen H Bestaetigen | Abbrechen H Bestaetigen

Auswahl nach Schadensform Auswahl nach Historie und Schadensform

Basierend auf der getroffenen Auswahl zeigt das Mapping System MSv7 anschliessend nur noch den
ausgewahlten Schaden. Dabei sind alle Vorkommen des Schadens ausgewahlt. Mit dem Lassowerkzeug,
welches durch das Mapping System MSv7 bereits korrekt voreingestellt ist, wahlen Sie die bereits bearbeiteten
Schadenspartien ab. Es ist mbglich, einen Schaden auch nur teilweise zu bearbeiten. Das Mapping System
MSv7 merkt sich ob ein Schaden vollstandig oder nur teilweise als bearbeitet eingetragen wurde und bietet
Ihnen jederzeit die Moglichkeit, einen teilweise bearbeiteten Schaden zu vervollstandigen.
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; Al fi
Ausgewdhite Bereiche werden von einer feinen, Bearbeitete Schédden oder teil bearbeitete Schdden werden
gestrichelten Linie umrahmt. Im Fall der grau hinterlegt und mit einer schwarzen Kontur versehen.

Massnahmenbearbeitung sind zu Beginn alle Schdden
ausgewdhlt und bearbeitete Bereiche werden mit dem
Lassowerkzeug abgewéhit.

Anhand der, von der Schadensform Ubernommenen Schraffur, ist eine Massnahme weiterhin mit dem
entsprechenden Schaden in Verbindung zu bringen. Der bearbeitete Schaden oder Teilschaden wird, wie in
obiger Abbildung markiert.

7. Erlauterung der Legende

Das Mapping System MSv7 hélt 20 teils vordefinierte Schadensformen bereit. Diese werden unterhalb (bei
Hochformat) respektive rechts des Digitallbildes (bei Querformat) eingefligt.

Von den 20 méglichen Schadensformen sind sechzehn fest definiert und vier frei wahlbar. Letztere (Diverses
1-4, ID # 17-20) sind fUr Schadensformen oder Beobachtungen zu verwenden, welche keiner der vordefinierten
Schadensklassen zugeordnet werden kdnnen.

Die vordefinierten Schadensformen stellen eine Vereinfachung der beinahe unendlichen Moglichkeiten von
Schadesndefinitionen dar. So wird beispielsweise nicht zwischen einer konvexen oder konkaven Deformation
unterschieden, sondern diese in einer Schadensklasse ,Deformation” zusammengefasst. Diese Vereinfachung
durch zusammenfassen gangiger Schadensphanomene in Schadensklassen erleichtert die Lesbarkeit der
Kartierung und ermdglicht erst deren Verwendung als effizientes Arbeitsinstrument.

Sollte es einmal unumgénglich sein, zusammengefasste Schadensformen einer Schadensklasse zu
unterscheiden, so kann dies einerseits in einer textlichen Dokumentation / Condition Report erfolgen, oder aber
eine der freien (Diverses 1-4) Schadenklassen dazu verwendet werden.

Legand / Zeiche 3
V - '°| sear abeasion - [ | baching ® o | eresius restoration
111 1 Rss Awreb | | Krepierung ™ | AkeResiaunerung
f“—“- - role A \,\f 1 loss AEE ot [~ ) - | varnous 1
Q. Lech Austeuch. Fehsiale = Verschmuzung . . Diverses 1
ceformation N7 7T/ detached layer ghasey ares varnos
- Deformabon (F/A 7 ,.'"D\[)\ Lasa Schicht D= Ganzsisie 2 | Diverses2
[ - crease | I |ee Aahng layer e [ matt arsa o | vanos 3
S| Knkk Falte | — Schicht Ll T L] Matistele T | Diversesd
T ] scrach T =T T dsanct craqueling [T = | | cadorchange y | vanos &
- Krazer LTE o Krakelo CHER- ung Pl Divarses 4

Die Legende teilt sich in Zeichenerklarung, ID-Nummer des Schadens, Check-Box fur Schadensaufnahme und
Massnahmen, sowie die Schadensbezeichnung in zwei Sprachen auf.

12



DiVisuAL® Mapping System m‘

1 = Markierung fur Punktschaden

2 = Schraffierung fur Flachenschaden

3 = ID Nummer flr h&ndisches nachtragen einer
Kartierung

4 = Markierungsfeld fur aufgenommenen Schaden
(D/S = Damage, Schaden)

5 = Markierungsfeld fur ausgeflhrte Massnahme

3| 4 |5 (T/M = Treatment, Massnahme)

ID D/S T/M .

| abr.aSIOn Zweisprachige Definition einer Schadensform
Abrieb

D _D/S T/M '

©| abr_aSIon Markierung flr erfassten Schaden gesetzt
Abrieb

ID D/S T/M .

| abrasmn Markierung flr ausgeflihrte Massnahme gesetzt

Abrieb

13



8. Optionen

DiVisuAL® Mapping System

Bei klick auf die Taste ,Optionen” stehen verschiedene Aktionen und Méglichkeiten zum Andern diverser
Parameter zu Verfligung. Die entsprechenden Optionen sind im Folgenden kurz erlautert.

DiVisuAL@ mapping system ... =

U

pr—

E Speichern unter

é Drucken

@ Lizenz-Information

EE Werkdaten bearbeiten

>
W Diverse umbenennen

m Bild schlielten

@ Zurlck

Speichern: speichert die Datei unter dem bestehenden Namen

Speichern unter: speichert die Datei unter einem anderen
Namen, an einem anderen Speicherort oder in einem anderen
Dateiformat ab.

Drucken: 6ffnet den Adobe Druckdialog zur Ausgabe der
Kartierung auf einem Drucker. Die Bildaufiosung ermdglicht eine
verlustfreie Ausgabe auf DIN A4 und DIN A5 Format.

Lizenz-Information: &ffnet den Registrierungsdialog zur Eingabe
und Ubermittlung der Registrierungsdaten an DiVisuAL®. Nach
dem Ubermittein der erforderlichen Daten erhalten Sie ihren
persénlichen Lizenzschltissel per Email zugeschickt. Diesen
kopieren Sie in die entsprechende Maske in ,Lizenz-
Information”.

Werkdaten bearbeiten: erméglicht ein nachtrégliches Andern
der Werkdaten.

Diverse umbenennen: 6ffnet einen Dialog zum Umbenennen der
Schadensklassen ,Diverses 1-4"

Bild schliessen: schliesst das Bild ohne Anderungen zu sichern!

Zurick: schliesst das Fenster ,,Optionen” und wechselt zur
DiVisuUAL® Palette zuriick
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Zusatzliche Dienstleistungen

Customizing

DiVisuAL® bietet zusatzliche Dienstleistungen fur lhre Kunden an. Diese umfassen beispielsweise die
Kundenspezifische Anpassung des Kartierungslayouts (Kopfbereich) entsprechend der Corporate Identity des
Kunden. Das Customizing erfolgt in enger Absprache mit dem Kunden und wird auf Angebotsbasis verrechnet.

Installations-Service
DiVisuAL® bietet auf Wunsch Installation vor Ort an. Die Kosten hierflir werden auf Angebotsbasis verrechnet.

Training, Schulung

DiVisuAL® bietet Kunden ein massgeschneidertes Training zu MSv7 an. Dieses kann beim Kunden vor Ort, oder
aber in Schulungsraumen welche DiVisuAL® anmietet abgehalten werden.

Zu den massgeschneiderten Trainings kénnen zudem Schulungen in Bildbearbeitung mit Adobe Photoshop
CS5 und héher gebucht werden.

Die Kosten werden auf Angebotsbasis in Rechnung gestellt.

Z6gern Sie nicht, uns beztglich Ihrer Bedlrfnisse und Winsche zu kontaktieren: ,info@divisual.net”
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Problemlésungen

Eine Bemerkung vorweg:

DiVisuAL® Mapping System .].“

MS

Das Mapping System MSv7 verwendet Photoshopebenen in einer stark strukturierten Form. Alle durch das
Programm erstellten Ebenen sind intern codiert und werden vom Mapping System MSv7 zwingend
vorausgesetzt. Verandern Sie auf keinen Fall selbstandig die Ebenenstruktur oder die Ebenen selbst. Verwenden
Sie immer die vom Mapping System MSv7 bereitgestellten Werkzeuge und Funktionen!

Bei handischer Veranderung der Ebenenstruktur Goernimmt DiVisuAL® keinerlei Garantie fiir das weitere
Funktionieren einer Kartierungsdatei.

Mégliche Fehler und deren Behebung
Abbildung Problem Lésung
ECECl vife GO © 3 &4 8 @e% o.1812 L Q| Die DiVisuAL® Palette ist | Wahlen Sie das
| Aroeebereich s e o » | @@ | nicht yorhanden oder Photoshop-Men
— - AfCS U . . | wurde versehentlich .Fenster” >
Sl e i geschlossen. ,Erweiterungen“ und
. i‘; CoReview, wahlen Sie ,DiVisuAL"
! satz Kuler i . e
Ak?ionevn XF9  MiniBridge aus. Die DiVisuAL®
Anmeongen P Palette wird erneut in
- den Photoshop
Arbeitsbereich geladen.
Die DiVisuAL® Palette Doppelklicken Sie den

l G Schacunsaufngtme
3

| ‘7" Malbrahmerarbssung

|
|
|Ej Hersenung ]
I
|

I '.é? Cpticnan

DiVisuAL® mapping system ... %

wird stark verkleinert
angezeigt.

Karteireiter ,DiVisuAL®
mapping system*“ am
oberen Rand der Palette.
Die Palette verkleinert
sich dadurch und wird
durch erneuten
Doppelklick expandiert
wodurch die Palette neu
aufgebaut wird.
Alternativ kann auch die
Palette, wie oben
beschrieben, neu
geladen werden.
Achtung: Wahrend einer
Schadens- oder
Massnahmenerfassung
darf die DiViSUAL®
Palette nicht neu geladen
werden! Durch das
erneute Laden der
Palette wird MSv7
zurlickgesetzt und
wichtige Informationen
werden daher nicht
vollsténdig in die Datei
geschrieben.
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Abbildung Problem Lésung

Sollten Sie wahrend einer Bearbeitung von Hand das vorgegebene Werkzeug wechseln, z.B. Das
Zoomwerkzeug benitzen wollen, so merken Sie sich vorab, welches Werkzeug zur aktuellen Bearbeitung
ausgewahlt war.

Flachenschaden: Lassowerkzeug, Einstellung ,zur Auswahl hinzufigen®

Punktschaden: Pinselwerkzeug

Massnahmenkartierung: Lassowerkzeug, Einstellung ,von Auswahl subtrahieren®

Divisual ist stetig bemuht die Leistung und Stabilitat der Anwendung zu verbessern. Sollten Sie dennoch auf
ein Problem oder einen Fehler stossen, so versuchen Sie herauszufinden, ob sich der Fehler reproduzieren
lasst und schreiben Sie dies so genau wie mdglich in einer Email. Diese Email senden Sie an
»bug.report@divisual.net".

Sie helfen uns damit das Programm zu verbessern.

Versionsnummer dieses Handbuchs: 1.1
Versionsnummer der Software: 7.2.1
April 2011
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